
MEXICAN OPEN 2010 
 
Competidores, Artistas Marciales y Familiares, bienvenidos una vez más al ya clásico Mexican Open en 

Acapulco, Guerrero, México. Durante los últimos 8 años el Mexican Open se ha desarrollado hasta llegar a 

niveles extraordinarios y es ahora el evento más prestigiado de Artes Marciales no sólo de México sino de 

América Latina pues con la asistencia de más de 300 Cintas Negras y 30 Campeones Mundiales que nos 

visitaron en el 2009 desde Canadá, Colombia, más de 7 estados de los EUA, El Salvador, Guatemala, 

Honduras y más de 15 estados de la República Mexicana buscando los más de $5,000 dólares en premios en 

disputa, prueba que es el evento más grande en cantidad y calidad de competición a nivel internacional. 
 
La sede del torneo es el majestuoso Hotel Copacabana en el bellísimo puerto de Acapulco, Guerrero los 
días 3 y 4 de Septiembre. El hotel se encuentra en el corazón del puerto, con la mejor playa de Acapulco. 

Alrededor del hotel se encuentran los mejores bares, discotecas, tiendas y restaurantes así que no tiene necesidad de automóvil o taxi. 
 

Hemos cumplido nuestro objetivo de ofrecer el torneo con la mejor calidad de organización, premiación, horarios y el verdadero nivel de 

competencia internacional que usted y México se merecen; no sólo en Cintas Negras sino en todos los grados. Además de las categorías 

de forma y combate tenemos las categorías de combate continuo, formas creativas, armas creativas y tradicionales, defensa personal, 

rompimiento, kickboxing y estamos innovando los circuitos de competencia en México con las categorías de Little Dragons exclusiva para 

niños y niñas de 3, 4 y 5 años; Seniors (35 años en adelante), Ejecutivos (45 años en adelante), Grappling con uniforme y sin uniforme, y 

Tricks para todos los grados. Todas las categorías de combate puntos Grados Menores desde los 6 años, están separadas niñas de niños. 

Con todo esto se ofrecen más de 250 categorías de competencia, lo cual hace el torneo más grande de Latinoamérica. 

 
El Mexican Open forma parte de 2 conferencias nacionales NBL y al competir en el Mexican Open, todos se están clasificando a un 

verdadero Campeonato Mundial, los “Super Grands World Games XXI”, que se llevarán a cabo en Sacramento, CA. Estados Unidos el 

próximo mes de Diciembre. 
 

Tenemos un espectacular seminario de Formas creativas con el multicampeón mundial Jonathan Tale. También queremos informarle que 
el torneo será cubierto por www.blitzkick.com, la mejor página de torneos de artes marciales del mundo.  

 

Nuestro evento principal, las ESPECTACULARES FINALES, se llevarán a cabo el sábado 4 por la noche. Sea testigo de la entrega del 

prestigiado premio “Salón de la Fama” a la élite del Karate mexicano. Además, todos los campeones adultos compiten por los jugosos 
premios en efectivo y como desde el 2005, el premio principal de $10,000 Pesos al Gran Campeón de Combate Varonil. 
 

Con todo esto queremos que disfrute de esta su fiesta y de las grandes sorpresas que tenemos para usted. 
 

Atentamente Luis Jiménez. 

MEXICAN OPEN GRAND CHAMPIONS 2009 

 
TEAM USA  JR WEAPONS & JAPANESE JR CONTEMPORARY TRADITIONAL 

 

HALL OF FAME 2003-2009 
SENSEI    COMPETIDOR   HONORARIO 

 

 

 

 

 

 

 

 

2003 SERGIO CABRALES  MARIO GÓMEZ   OCTAVIO CORTÉS  2003 
2004 JOSÉ LUIS MONROY   AUGUSTO DE LA BARRERA  ROBERTO PÉREZ  2004 
2005 HUGO PUENTES  MIGUEL SOTO    KEITH WESTON  2005 
2006 JUAN ANDRADE  DANIELA BARRIENTOS  ALLAN TORRES  2006 
2007 ROSA ELBA GONZALEZ SERGIO CALVA   GILBERTO BANDALA  2007 
2008 JOSE JORGE RODRIGUEZ JONATHAN GARCÍA   BOICE LYDELL  2008 
2009 DAVID MARQUÉZ  JUAN CARLOS GONZÁLEZ  FERNANDO HERNÁNDEZ 2009 

2010  ¿?     ¿?     ¿?  2010 

http://www.blitzkick.com/




INFORMACION GENERAL 
 

Promotor Luis Jiménez & Zen Martial Arts 
Dirección/Address: 
MEXICO 

Golfo de Gabes 51 Interior 103. Col. Tacuba. México. DF. 

C. P. 11410 Teléfono: (0155) 5571 4327 
USA 
803 Briarwood St,Victoria, TX. 77904 
Phone: (361) 571 7809 
E-mail: mexicanopen@gmail.com 
Website www.nblskil.com www.blitzkick.com/mexicanopen 
 

Competencias Hotel Acapulco Copacabana 
Viernes 3. Karate Todo Grado “Salón CCC” 

Grappling Salón ¨Del Mar¨ 

Sábado 4. Grados Menores “Salón CCC” 

Cintas Negras “Salón del Mar” 

Competition Hotel Acapulco Copacabana 

Friday. Karate All ranks “Salón CCC”. Grappling “Salón Del Mar” 
Saturday. Underbelts “Salón CCC”. Blackbelts “Salón del Mar” 
 

Hotel 
Hotel Acapulco Copacabana. Acapulco, Guerrero, México. Tel: 
(744) 484 32 60   www.hotelcopacabana.com Lada sin costo: 
01 800 71 09 888  
A 30 minutos del Aeropuerto Internacional de Acapulco. La tarifa 
preferencial para el torneo es de $1, 376 por habitación, por 
noche con impuestos incluidos. (Regular $1, 900+ IVA).  La 
fecha en que debe hacer la reservación con su profesor 
para que le respeten este precio es antes del 15 de julio. 

Hotel 
The Hotel Acapulco Copacabana is a beach hotel and it’s 
located on the main street of Acapulco Bay. Just 30 minutes 
away from Acapulco Int’l Airport. Tournament Discount Fee is 
$85 per night. ($150 regular fee) You must mention Mexican 
Open Tournament for discount. Cut off date is July 15

th
. USA & 

Canada Toll Free 1 800 562 0197. www.hotelcopacabana.com 
 
Airport Acapulco International Airport (ACA). There´s no Shuttle 
service from the airport to the hotel, you need to take a cab to 
the hotel. Cost is around $35 usd. per vehicle. If you let us know 
your schedule before 08/03 we can pick you up at the airport. 
 
Instrucciones para conductores desde el D. F. y Edo. Mex. 

Tomar la autopista del Sol rumbo a Cuernavaca, al llegar a 
Acapulco entrar por el túnel, al llegar a la glorieta de la Diana 

doblar a la izquierda y a 2 kilómetros encontrará el Hotel sobre la 
derecha, frente al Club de Golf Acapulco. 
 
Clima 

El clima de Acapulco es tropical pero con lluvias en ésta época 

del año. 
Weather 
Weather is hot (90´s) and rain may happen in this time of the 
year. Humidity is above 80%. 
 
Reglamento / Rulebook: SKITA 2010 Todos los CN y Grados 

Menores deben entrar a las divisiones de acuerdo a la edad que 
tenían el 1° de enero del 2010 a las 12:01 AM. Ver excepciones 
en el Reglamento en edades de competencia. Para obtener una 

copia gratuita del reglamento en www.nblskil.com Free 
Rulebook copy @ www.nblskil.com 
 
Opciones del reglamento/ Rule Options 
01-a   02-a   03-a   04-a   05-a   06-a   07-a 
 

Puntuación/ Sanction 
NBL: 23 puntos para los primeros lugares en cintas negras.  
SKIL: 24 puntos para los primeros lugares en grados menores. 

NBL: 23 points.  SKIL: 24 points. 
 
Premiación 

Con más de $50,000 pesos en premios, Se premiará con trofeo 
a los tres primeros lugares de cada categoría y equipos, a todos 

los participantes de cuarteta, categoría especial y con premio en 
efectivo a los 5 Grandes Campeones Adultos. 
 
Protestas 

Todas las protestas tendrán un costo de $300 antes de que el 

proceso comience. Si usted gana la protesta el dinero le será 
devuelto, si pierde no será así. 
Protest 
Every protest cost $30, if you win the protest you will get your 
money back. 
 
Comportamiento 

El respeto y buen comportamiento son muy importantes para los 
competidores y padres de familia asistentes al Mexican Open 

por lo cual cualquier comportamiento inadecuado será 
penalizado por las autoridades del torneo. 

1.- Maldecir y/o decir groserías. $250 por cada mala palabra. 

2.- Entrada no autorizada a las áreas de competencia. $250 
cada intento los primeros 2 intentos, al tercer intento será 

expulsado(a) del torneo. Sin excepción. 
3.- Cruzar (por arriba o abajo) las barreras para pasar a las 

áreas de competencia. $250 cada intento. 
4.-Discutir con el staff del torneo, jueces o arbitradores. $500 

cada discusión. 
 
Medios de comunicación/ Media coverage 
www.blitzkick.com, Sport Karate Magazine, Kumite Quarterly 

Magazine, www.katana.com.mx, Televisa Acapulco, Diario 
Marcador,   www.zenmartialartsmexico.com.mx 
 
Seminario 

Forma Creativa con el Campeón Mundial NBL Jonathan Tale. 
Viernes 3 de septiembre 2:00 p.m. “Salón CCC” 
Seminar 
Creative Form Seminar with World Champion Jonathan Tale 
Friday 3

rd
 @ 2:00 p.m. “Salón CCC” 

 
TRICKS 

El Mexican Open es el único torneo en donde puedes demostrar 

todos tus trucos de karate, gimnasia, acrobáticos, etc. que 

puedas hacer en 45 segundos. El ganador de esta categoría se 

llevará el premio en efectivo.  ¡¿Aceptas el reto?! 
 
VIP ZONE 

En la zona VIP estará más cerca del escenario donde se llevarán 
a cabo las finales para decidir a los Grandes Campeones del 
Mexican Open 2009. Cuenta con meseros, bar, bocadillos y 1 
hora de bebidas gratis. Vea los costos en la hoja de registro. 
VIP ZONE 
Find yourself seating down right next to the stage where the 
Champions will compete to the fullest for the prestige and cash 
prizes of this unique event. In the VIP Zone you have waiters, 
snacks and 1 hr of free drinks. See fees on registration page. 
The last 3 years, tables sold out!! 

The Mexican Open is held in the best location of any event in the 
NBL. Acapulco is great and the competition is the best 
international competition I have seen! I have a blast every time I 
go!! 

Corky Sikes 

World Champion & NBL National Promoter 
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ITINERARIO / SCHEDULE 
VIERNES 3   SABADO 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FRIDAY 3    SATURDAY 4 
 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 
 

  GRANDES FINALES   What to do in 

Acapulco? 
You wouldn’t Bealive It! 

-Eat & Dinner at Hard Rock Cafe, Planet 
 Hollywood, Hooters, Carlos & Charlie’s 

-Increadible Nightlife! Over 200 Clubs!! 
-Try the awesome Bungee Jump, the Scuba 

 Diving, Surfing or the Jetski experience... 
-Go to «La Quebrada» and 

Watch the diving guys 
-Enjoy the Beach, get braids, swimm & get tan 

-Swimm with the dolphins at the 
Cici Water Park 

-Did we mention the awesome Nightlife?!! 
 

 

PANAM NATIONAL CONFERENCE 
10

th
 Pacific Jewel Intl’s  May 7-8  Vancouver, WA.  Noah-Deanna Berstch (541) 730*2785 

8
th

 Mexican Open  Sept 3-4  Acapulco, MEX.  Luis Jiménez  (361) 571*7809 

CONFERENCIA NACIONAL MEXICANA 
10° Campeones del Golfo Marzo 4-5 Veracruz, Ver.  David Márquez   (55) 5236*4424 
11° Top Ten Tournament Mayo 21-22 México, DF  César Forastieri   (55) 5575*1098 
8

th
 Mexican Open  Sept 4-5  Acapulco, Gro  Luis Jiménez  (361) 571*7809 

3
rd

 Iron Man Internationals Sept. 25-26 Hermosillo, Son.  Luis Gutiérrez  (662) 260*7778 

CONFERENCIA AZTECA 
2º Batalla Frontal  1-2 Mayo Estado de México, Méx. (04455) 9186 3951 Ricardo Martínez 
4° Mexican Challenge  18-19 Junio México, DF.  (04455) 3151 0071 Iván Luna 
8º Abierto Mexicano  3-4 Sept. Acapulco, Guerrero (55) 5571 4327  Luis Jiménez 

HORA ACTIVIDAD  PARA    HORA ACTIVIDAD  PARA   
2-7 PM REGISTRO  COMPETIDORES   8-12 PM REGISTRO  COMPETIDORES 
2 PM SEMINARIO  COMPETIDORES   8 AM CLINICA DE OFICIALES OFICIALES MESA 
4 PM JUNTA COORDINADORES COORDINADORES   8 AM CLINICA DE JUECES  JUECES 
4 PM CLINICA DE OFICIALES OFICIALES MESA 
 CLINICA DE JUECES  JUECES    9 AM COMPETENCIAS SALON CCC 
         CATEGORIAS DE LITTLE DRAGONS -3, 4 & 5 AÑOS 
5 PM COMPETENCIAS SALÓN CCC      CUARTETA Y CATEGORIA ESPECIAL 
 FORMA ABIERTA Y FORMA COREOGRAFIADA     FORMA TRAD. Y COMBATE GRADO MENOR 

ARMA MUSICAL, COREOGRAFIADA Y TRADICIONAL    9 AM COMPETENCIAS SALON DEL MAR  
DEFENSA PERSONAL - ROMPIMIENTO     ARMA CREATIVA SIN MUSICA CINTA NEGRA 
COMBATE CONTINUO - COMBATE EQUIPOS    FORMA TRADICIONAL Y CREATIVA CINTA NEGRA 
KICKBOXING       COMBATE CINTA NEGRA  

6 PM GRAPPLING SALON DEL MAR      7:57 PM GRANDES FINALES 

HORA/ ACTIVIDAD   ITINERARIO    
7:00 PM  ENTRADA STAFF  JUNIOR COREOGRAFIADA MUSICAL GRAN CAMPEÓN 
7:15 PM  ENTRADA JUECES  ADULTO ARMA CONTEMPORANEA GRAN CAMPEÓN 
7:15 PM  ENTRADA COMPETIDORES JUNIOR COMBATE CONTINUO (Sólo 5 peleas) 
7:30 PM  PUERTAS ABIERTAS ADULTO EQUIPOS  

7:57 PM  INICIO FINALES  PREMIO SALÓN DE LA FAMA 

   11 PM FIESTA TORNEO  JUNIOR ARMA MUSICAL GRAN CAMPEÓN 
 PURE NIGHT CLUB  ADULTO FORMA CONTEMPORANEA GRAN CAMPEÓN 
    JUNIOR JAPONESA GRAN CAMPEÓN 
    ADULTO TRADICIONAL/ARMA TRAD. GRAN CAMPEÓN 
    JUNIOR COREANA GRAN CAMPEÓN 
    JUNIOR KENPO GRAN CAMPEÓN 
    MUJERES COMBATE GRAN CAMPEONA 
    HOMBRES COMBATE GRAN CAMPEÓN 

        

TIME ACTIVITY   FOR    TIME ACTIVITY   FOR   
2-7 PM REGISTRATION  COMPETITORS   8-12 PM REGISTRATION  COMPETITORS 
2 PM SEMINAR   COMPETITORS   8:30 AM OFFICIALS MEETING  TIME & SCOREKEEPERS 
4 PM COORDINATORS MEETING COORDINATORS   8:30 AM JUDGES MEETING  JUDGES 
4 PM OFFICIALS MEETING  TIME & SCOREKEEPERS  
 JUDGES MEETING  JUDGES    9 AM COMPETITION SALON CCC  
         LITTLE DRAGONS DIVISIONS   -3, 4 & 5 
5 PM COMPETITION SALON CCC       DEMONSTRATION DIVISIONS 
 MUSICAL OPEN & CHOREOGRAFIED FORMS    UNDER BELT TRADITIONAL FORMS & SPARRING 
 MUSICAL, CHOREOGRAFIED & TRADITIONAL WEAPONS   9 AM COMPETITION SALON DEL MAR 

SELF DEFENSE - BREAKING      BLACKBELT CREATIVE & TRADITIONAL FORMS 
CONTINUOS SPARRING – TEAM SPARRING    BLACKBELT CREATIVE WEAPONS 
KICKBOXING       BLACKBELT SPARRING 

6 PM GRAPPLING SALON DEL MAR BALLROOM    7:57 PM  NIGHT FINALS 



CONFERENCIA AZTECA SKIL 
12° Internacional Zapata 23-24 Abril Oaxtepec, Morelos. (735) 5236 4424  Alfonso Aguilar 
6° Latin Warrior´s  16 Octubre Oaxtepec, Morelos (735) 5632 2023  Alejandro Rosales 
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FRIDAY 3  SALÓN CCC 
RING 1 

FORMA CREATIVA   (música opcional) 
GRADO MENOR 

RING 3 
ROMPIMIENTO 
TODO GRADO 

RING 5 
COMBATE CONTINUO 
TODO GRADO JUNIOR 

AF-30   6-8       PRINCIP/NOVATOS               M/F 
AF-31   9-11     PRINCIP/NOVATOS               M/F 
AF-32   12-17   PRINCIP/NOVATOS               M/F 
AF-33   6-8       INTERMEDIOS                       M/F 
AF-34   9-11     INTERMEDIOS                       M/F 
AF-35  12-17    INTERMEDIOS                       M/F 
AF-36   6-8       AVANZADOS                          M/F 
AF-37   9-11     AVANZADOS                          M/F 
AF-38  12-17    AVANZADOS                          M/F 
AF-39   18+      PRIN/NOV/INTER                   M/F 
AF-40   18+      AVANZADOS                          M/F 
XMA TRICKS 
X-127               TODO GRADO Y EDAD         M/F 
FORMA CREATIVA MUSICALE 
CINTA NEGRA 
N-38                FORMA POR EQUIPOS             M/F 

N-9      17-       CREATIVA SUAVE                      M/F 

N-5      11-       COREOG/MUSICAL FUERTE      M 
N-6      12-14   COREOG/MUSICAL FUERTE      M 
N-7      15-17   COREOG/MUSICAL FUERTE     M 

N-8      17-       MUSICAL ABIERTA FUERTE     M/F 

N-13    17-       COREOG/MUSICAL FUERTE    F 
N-17    18+      CREATIVA SUAVE                      M/F 
N-19    35+      CREATIVA FUERTE                   M 
N-20    35+      CREATIVA FUERTE                   F 
N-15    18+      COREOG/MUSICAL FUERTE    M/F 
N-16    18+      MUSICAL ABIERTA FUERTE     M/F 

RING 2 
COMBATE CONTINUO 
CINTA NEGRA ADULTO 
N-110   18+     MEDIANA              +55 Kg           F 
N-109   18+     LIGERA                  -55 Kg           F 
N-108   18+     SUPERPESADO    +91 Kg          M 
N-107   18+     PESADO                -91 Kg           M 
N-106   18+     SEMIPESADO       -84 Kg           M 
N-105   18+     MEDIO                   -79 Kg           M 
N-104   18+     LIGERO-MEDIO    -74 Kg           M 
N-103   18+     LIGERO                 -69 Kg           M 
N-102   18+     PLUMA                  -63 Kg           M 
EQUIPO CINTA NEGRA ADULTO 
N-113  18+     COMBATE EQUIPOS                  M 

N-61      17-     ABIERTA                       M/F 
N-62      18+    ABIERTA                        M/F 
DEFENSA PERSONAL 
CINTA NEGRA 
N-57      17-     PELEA COREOG           M/F 
N-58      18+    PELEA COREOG           M/F 
N-59      17-     TRADICIONAL               M/F 
N-60      18+    TRADICIONAL               M/F 
GRADO MENOR 
A-D55   17-    PRIN/NOV/INT/AVA        M/F 
A-D56   18+   PRIN/NOV/INT/AVA        M/F 
ARMA TRADICIONAL 
GRADO MENOR 
AW-41   17-   PRIN/NOV/INTER             M/F 
AW-42   17-   AVANZADOS                    M/F 
AW-43   18+  PRIN/NOV/INT/AVA          M/F 
CINTA NEGRA 
N-56    18+     DURA TRADICIONAL      M/F 
N-54    12-14  DURA TRADICIONAL      M/F 
N-55    15-17  DURA TRADICIONAL      M/F 
N-53    11-      DURA TRADICIONAL      M/F 
 

RING 4 
KICKBOXING ADULTO 
A-K112   16+     MOSCA            -55 Kg     M 
A-K113   16+     PLUMA             -60 Kg     M 
A-K114   16+     GALLO             -65 Kg     M 
A-K115   16+     LIGERO            -70 Kg     M 
A-K116   16+     WELTER           -75 Kg     M 
A-K117   16+     MEDIO              -80 Kg     M 
A-K118   16+     SEMIPESADO  -85 Kg     M 
A-K119   16+     PESADO          -90 Kg     M 
A-K120   16+     SUP.PESADO  +90 Kg    M 
A-K121   16+     MOSCA            -55 Kg     F 
A-K122   16+     PLUMA            +55 Kg     F 
COMBATE CONTINUO 
TODO GRADO JUNIOR 
N-101  17-   MEDIA                    +65 Kg    F 
N-100  17-   LIGERA               55-65 Kg    F 
N-99    17-   PLUMA                45-55 Kg    F 
N-98    17-   SUPERPESADO    +75 Kg    M 
 

N-97    17-   PESADO               -75 Kg    M 
N-96    17-   SEMIPESADO      -65 Kg    M 
N-95    17-   MEDIO                  -55 Kg    M 
N-94    17-   LIGERO-MEDIO   -45 Kg    M/F 
N-93    17-   LIGERO                -40 Kg    M/F 
N-92    17-   PLUMA                 -35 Kg    M/F 
N-91    17-   MOSCA                -30 Kg    M/F 
N-90    17-   SUPER MOSCA   -25 Kg    M/F 
COMBATE POR EQUIPOS 
CINTA NEGRA JUNIOR 
N-112  17-   COMBATE EQUIPOS           F 
N-111  17-   COMBATE EQUIPOS           M 
 

RING 6 
ARMA CREATIVA MUSICAL 
CINTA NEGRA 
N-50   18+      SUAVE ABIERTA                M/F 
N-52   35+      CREATIVA FUERTE           M/F 
N-49   18+      COREOG/MUSICAL FTE    M/F 

N-45   17-       ABIERTA MUSICAL             M/F 
N-44   15-17   COREOG/MUSICAL FTE     M/F 
N-43   12-14   COREOG/MUSICAL FTE     M/F 

N-42   11-       COREOG/MUSICAL FTE     M/F 

ARMA CREATIVA   (música opcional) 
GRADO MENOR 
AW-53   18+      NOV/INTER               M/F 
AW-54   18+      AVANZADOS             M/F 
AW-52  12-17    AVANZADOS             M/F 
AW-51   9-11     AVANZADOS             M/F 
AW-50   6-8       AVANZADOS             M/F 
AW-49  12-17    INTERMEDIOS          M/F 
AW-48   9-11     INTERMEDIOS          M/F 
AW-47   6-8       INTERMEDIOS          M/F 
AW-46   12-17   PRINCIP/NOVATOS  M/F 
AW-45   9-11     PRINCIP/NOVATOS  M/F 
AW-44   6-8       PRINCIP/NOVATOS  M/F 
 

GRAPPLING 
Todas las categorías de Grappling ,con y sin 
uniforme, se llevarán a cabo en el Salón ”Del 
Mar” 

ALL GRAPPLING DIVISIONS WILL TAKE PLACE AT SALON DEL MAR BALLROOM 
 

NO SE PUEDE PERDER EL EVENTO PRINCIPAL DEL MEXICAN OPEN 
LAS ESPECTACULARES FINALES COMENZARAN A LAS 7:57 PM 

 
SE ENTREGARA EL PREMIO AL SALON DE LA FAMA DEL MEXICAN OPEN, VERÁ A LOS CAMPEONES DEL TORNEO 

COMPITIENDO POR EL PRESTIGIADO TITULO DE GRAN CAMPEÓN 
¡¡LO MEJOR DE LO MEJOR EN EL MUNDO SE DARÁ CITA EN ACAPULCO Y USTED LOS PODRÁ VER EN VIVO!! 

 

¡¡¡RESERVE SU MESA VIP INMEDIATAMENTE, EN EL 2009 SE ACABARON TODAS LAS MESAS!!! 
 

¡¡ GRAN CAMPEON DE COMBATE $10,000 P ESOS!!  
 



 
WEAPONS & CONTEMP JR KOREAN  POINT SPARRING COPACABANA HOTEL 5 

SATURDAY 4  UNDERBELTS SALON CCC 
 

RING 1 
LITTLE DRAGONS 3 - 4 - 5 AÑOS 

RING 3 
SENIOR GRADO MENOR 

RING 5 
INTERMEDIO -17 AÑOS 

CUALQUIER GRADO 
LD-123    3 -4 -5    FORMA                            M/F 
LD-124    3- 4- 5    ARMAS                            M/F 
LD-125    3 -4 -5    COMBATE                       M/F 
CUARTETA 
PRINCIPIANTE 12 - 17 AÑOS 
(Hasta un año de práctica) 

AF-3     12-14    FORMA TRADICIONAL      M/F 
AC-66   12-14   COMBATE                           F 
AC-60   12-13   COMBATE                           M 
AF-4     15-17    FORMA TRADICIONAL      M/F 
AC-67   15-17   COMBATE                           F 
AC-61   14-15   COMBATE                           M 
AC-62   16-17   COMBATE                           M 
COMBATE POR EQUIPO 
GRADO MENOR 
AT-126   -7 -7 -7   COMBATE EQUIPOS     M/F 

RING 2 
PRINCIPIANTE 6 - 11 AÑOS 
(Hasta un año de práctica) 
CUARTETA 
AF-1     6-8        FORMA TRADICIONAL      M/F 
AC-63   6-7       COMBATE                           F 
AC-57   6-7       COMBATE                           M 
AF-2     9-11      FORMA TRADICIONAL      M/F 
AC-64   8-9       COMBATE                           F 
AC-65   10-11   COMBATE                           F 
AC-58   8-9       COMBATE                           M 
AC-59   10-11   COMBATE                           M 
ADULTO VARONIL 
AF-17    18+      PRINCIPIANTES                 M 
AC-99    18+     PRINCIPIANTES                  M 
AF-18    18+      NOVATOS                           M 
AC-100  18+     NOVATOS                            M 
AF-19    18+      INTERMEDIOS                    M 
AC-101  18+     INTERMEDIOS                    M 
AF-20    18+      AVANZADOS                       M 
AC-102  18+     AVANZADOS                       M 

AF-25    35+    NOVATOS                         M 
AC-107  35+    NOVATOS                         M 
AF-26    35+    AVANZADOS                     M 
AC-108  35+   AVANZADOS                      M 
AF-27    35+    NOVATAS                          F 
AC-109  35+    NOVATAS                          F 
AF-28    35+    AVANZADAS                      F 
AC-110  35+    AVANZADAS                     F 
AF-29    45+    PRIN/AVA                          M/F 
AC-111  45+    PRIN/AVA                          M 
ADULTO FEMENIL 
AF-21    18+      PRINCIPIANTES                F 
AC-103   18+     PRINCIPIANTES               F 
AF-22    18+      NOVATAS                          F 
AC-104   18+     NOVATAS                         F 
AF-23    18+      INTERMEDIAS                  F 
AC-105   18+     INTERMEDIAS                  F 
AF-24    18+      AVANZADAS                     F 
AC-106   18+     AVANZADAS                    F 

RING 4 
NOVATO -17 AÑOS 
(De 1 año hasta 2 años de práctica) 
CUARTETA 
AF-5     6-8        FORMA TRADICIONAL         M/F 
AC-74   6-7       COMBATE                              F 
AC-68   6-7       COMBATE                              M 
AF-6     9-11      FORMA TRADICIONAL         M/F 
AC-75   8-9       COMBATE                              F 
AC-76   10-11   COMBATE                              F 
AC-69   8-9       COMBATE                              M 
AC-70   10-11   COMBATE                              M 
AF-7     12-14    FORMA TRADICIONAL         M/F 
AC-77   12-14   COMBATE                              F 
AC-71   12-13   COMBATE                              M 
AF-8     15-17    FORMA TRADICIONAL         M/F 
AC-78   15-17   COMBATE                              F 
AC-72   14-15   COMBATE                              M 
AC-73   16-17   COMBATE                              M 

(De 2 años hasta 3 años de práctica) 
CUARTETA 
AF-9     6-8      FORMA TRADICIONAL   M/F 
AC-85   6-7      COMBATE                       F 
AC-79   6-7      COMBATE                       M 
AF-10   9-11    FORMA TRADICIONAL   M/F 
AC-86   8-9      COMBATE                       F 
AC-87   10-11  COMBATE                       F 
AC-80   8-9      COMBATE                       M 
AC-81   10-11  COMBATE                       M 
AF-11   12-14  FORMA TRADICIONAL   M/F 
AC-88   12-14  COMBATE                       F 
AC-82   12-13  COMBATE                       M 
AF-12   15-17  FORMA TRADICIONAL   M/F 
AC-89   15-17  COMBATE                       F 
AC-83   14-15  COMBATE                       M 
AC-84   16-17  COMBATE                       M 
 

RING 6 
AVANZADO -17 AÑOS 
(Mas de 3 años de práctica) 
AF-13   6-8      FORMA TRADICIONAL   M/F 
AF-14   9-11    FORMA TRADICIONAL   M/F 
AC-95   -9        COMBATE                       F 
AC-96   10-11  COMBATE                       F 
AC-90   -9        COMBATE                       M 
AC-91   10-11  COMBATE                       M 
AF-15   12-14  FORMA TRADICIONAL   M/F 
AF-16   15-17  FORMA TRADICIONAL   M/F 
AC-92   12-13  COMBATE                       M 
AC-93   14-15  COMBATE                       M 
AC-94   16-17  COMBATE                       M 
AC-97   12-14  COMBATE                       F 
AC-98   15-17  COMBATE                       F 

SATURDAY 4  SALON DEL MAR 
BLACKBELTS 

RING 7 
FORMAS TRADICIONALES  
N-33    18+      SUAVE (NO WU SHU)            M/F 
N-25    12-14   KENPO/POLINESIO               M/F 
N-24    11-       KENPO/POLINESIO               M/F 
N-26    15-17   KENPO/POLINESIO               M/F 
N-31    18+      KENPO/POLINESIO               M/F 
N-35    18+      KOREANA                               F 
N-32    18+      KOREANA                               M 
N-27    11-       KOREANA                               M/F 
N-28    12-14   KOREANA                               M/F 
N-29    15-17   KOREANA                               M/F 
N-36    35+      TRADICIONAL FUERTE         M/F 
N-37    45+      TRADICIONAL FUERTE         M/F 
 
COMBATE PUNTOS 
N-68    11-12   COMBATE PUNTOS              F 
N-69    13-14   COMBATE PUNTOS              F 
N-70    15-17   COMBATE PUNTOS              F 
N-83    35+      LIGERO      -69 Kg                 M 
N-84    35+      MEDIO        -79 Kg                 M 
N-85    35+      PESADO     -91 Kg                 M 
 

RING 8 
FORMAS CREATIVAS 
N-1      9-       CREATIVA FUERTE                 M 
N-2     10-11  CREATIVA FUERTE                 M 
N-3     12-14  CREATIVA FUERTE                 M 
N-4     15-17  CREATIVA FUERTE                 M 
N-14   18+     CREATIVA FUERTE                 M 
N-10   11-      CREATIVA FUERTE                 F 
N-11   12-14  CREATIVA FUERTE                 F 
N-12   15-17  CREATIVA FUERTE                 F 
N-18   18+     CREATIVA FUERTE                 F 
 
COMBATE PUNTOS 
N-67    16-17   COMBATE PUNTOS              M 
N-89    45+      PESADO         +79 Kg            M 
N-88    45+      LIGERO           -79 Kg            M 
N-87    35+      TODOS LOS PESOS             F 
N-86    35+      SUPER PESADO  +91 Kg     M 
 

RING 9 
FORMAS TRADICIONALES 
N-30    18+      JAPONESA/OKINAWA              M 
N-34    18+      JAPONESA/OKINAWA              F 
N-21    11-       JAPONESA/OKINAWA              M/F 
N-22    12-14   JAPONESA/OKINAWA              M/F 
N-23    15-17   JAPONESA/OKINAWA              M/F 
COMBATE PUNTOS 
N-66    14-15   COMBATE PUNTOS                 M 
N-79     18+     MOSCA          -55 Kg                 F 
N-80     18+     PLUMA           -60 Kg                 F 
N-81     18+     LIGERA          -65 Kg                 F 
N-82     18+     MEDIA           +65 Kg                 F 

RING 10 
ARMAS CREATIVAS 
N-47    15-17   CREATIVA FUERTE/SUAVE      F 
N-46    12-14   CREATIVA FUERTE/SUAVE      F 
N-41    15-17   CREATIVA FUERTE/SUAVE      M 
N-40    12-14   CREATIVA FUERTE/SUAVE      M 
N-39    11-       CREATIVA FUERTE/SUAVE      M/F 
N-51    18+      CREATIVA FUERTE                   F 
N-48    18+      CREATIVA FUERTE                   M 
COMBATE PUNTOS 



N-63    9-         COMBATE PUNTOS                  M/F 
N-64    10-11   COMBATE PUNTOS                  M/F 
N-65    12-13   COMBATE PUNTOS                  M 

 

NOTAS MUY IMPORTANTES 
_ El SABADO 4 DE SEPTIEMBRE las categorías de forma tradicional, creativa sin música, arma sin música y combate puntos CINTAS 

NEGRAS, de todas las edades, se llevarán a cabo en el “SALON DEL MAR”. 
_ Las categorías de little dragons, categoria especial y cuartetas se llevarán a cabo en el “SALON CCC” el SABADO 4 así como forma 

tradicional y combate puntos de GRADOS MENORES -17, ADULTOS, SENIOR Y EJECUTIVOS. 
_ On Saturday, ALL BLACKBELT DIVISIONS will run at the ¨SALÓN DEL MAR¨ Ballroom. 
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2010 SKITA RULES AT A GLANCE  
These rules apply to all ranks and ages unless specified otherwise. SKITA rules may be accessed at www.nblskil.com  (then click SKITA.). All revisions are 
underlined and take precedence over any previous rulebook discrepancies. 
The NBL National Conference tournaments must use option (ñaò) for all seven (7) options except for option number four (4) where either ñaò or ñbò may be 
chosen. 
 

FORMS 
1. RINGS ï 6mt x 6mt for ages 12 and up, 5mt x 5mt or larger for ages 12 and under if theyôre under blackbelts, 6mt x 12mt for Chinese forms divisions if requested by the player. 
2. FINAL DECISIONS - Made only by the Rules Arbitrator. 
3. NUMBER OF JUDGES - Every blackbelt division must have five (5) Judges. Under blackbelt divisions can have three (3) Judges. 
4. LOCATION OF JUDGES - Options:  
01-a One side of the ring for contemporary or open forms, corners for traditional forms.  
5. UNIFORM - Player must wear a traditional or sport karate uniform with no foul language on it. T-shirts as part of a school uniform are allowed in Chinese (soft style) divisions 

only. The top may be removed during the performance if appropriate for the division.  
6. AGE - At all NBL tournaments: All blackbelt and under blackbelt players must enter divisions based upon the age they were on January 1 at 12 a.m. of the year the tournament 
season starts, excepting those players who will be turning 18 during the circuit season (NBL season - January 1 to December 31 / SKIL season July 1 to June 30) are allowed to 
compete in either 17- or 18+ at each tournament during that entire circuit season - even before they turn 18. They cannot compete in both 17- and 18+ at the same tournament and 
points will stay in the age group the player competes in at each tournament. The same applies for those players that will be turning 35 or 45 during the circuit season except they 
can compete in both age divisions at the same tournament and retain points in both - see SKITA rulebook V.B.4. 
7. BELT RANK - Must compete with the proper color belt worn for the division he/she is competing in and at the same rank in all divisions. 
8. AMOUNT OF DIVISIONS ï Player can compete in any amount of divisions of each event. NOTE: If  player is competing in one division when their  other division is called, they 

cannot be disqualified so long as they are on deck or up competing and if they have informed the scorekeeper or coordinator of the division is waiting for them. 
9. STYLE - Options: (no weapons allowed)  
02-a All Blackbelts players must compete in the proper style division for the form which is being performed. Detailed specifications are outlined in APPEN DIX A ï 
SPECIFIC FORMS CRITERIA, of the SKITA Handbook. A generalization of the specific forms criteria is as follows: 
Japanese/Okinawan Forms - Pure white uniform with a maximum of two (2) emblems on the uniform top and sponsor logo on back and nothing on pants. No shirt allowed under 
uniform top (males) and only white sports bra, sleeveless or sleeved ñTò under uniform top (females), no jewelry, maximum 4 kiai, no kicks above chest, no multiple kicks, no 
elevated spin kicks, no gymnastics. TRADITIONAL UNALTERED JAPANESE/OKINAWAN FORMS ONLY. 
Kenpo/Kajukenbo Forms - Black uniform with a maximum of two (2) emblems on the uniform top and sponsor logo on back and nothing on pants. No shirt allowed under uniform 
top (males) and only black or white sports bra, black sleeveless or sleeved ñTò under uniform top (females), no jewelry. TRADITIONAL UNALTERED KENPO, KAJUKENBO AND 
POLYNESIAN FORMS ONLY. 
Korean Forms - Pure white or black/blue trimmed uniform with a maximum of two (2) emblems on the uniform top and sponsor logo on back and nothing on pants. No shirt 
allowed under uniform top (males) and only white sports bra, white sleeveless or sleeved ñTò under uniform top (females), no jewelry, maximum 5 kihap, no gymnastics, no splits, 
etc. TRADITIONAL UNALTERED KOREAN FORMS ONLY. 
Chinese Forms - TRADITIONAL FORMS only in traditional divisions. 
Hard Creative/Musical Forms - Sport or traditional uniform (no T-shirts), soft style techniques not allowed. Form must include: 
1) Series of at least 5 consecutive hand techniques 
2) Spinning kick landing to a hand technique or split. 
3) Series of at least 3 kicks without touching down with the kicking leg (while kicking) from a standing position or from an aerial position. 
4) Either a jumping front thrust kick, flying side kick, split kick, tornado kick, whip kick, two or more kicks while airborne, gyroscope kick or capoeira kick. 
10. MUSIC - Choreographed musical forms divisions cannot use background music or added sounded effects. The form must follow the rhythm (various beats)  of the 
music.  Options : 
03-a Judges will award a separate musical choreography score of one of the following:  
1) 2 points = Sufficient choreography to music where an obvious attempt was made by the player to choreograph the majority of the form. 
2) 1 point = Attempted choreography of the form where only a few techniques are choreographed. For example, the beginning and/or ending of the form. 
3) 0 points = Basically not choreographed. A few techniques may hit beats on purpose or accidentally. 
A total of 7-10 points means a playerôs overall score remains the same. 
A total of 4-6 points means a playerôs overall score will have 1.0 point deducted. 
A total of 0-3 points means a player is disqualified. 
11. SEQUENCE - Luck of the Draw. 12. AVAILABILITY - When the division has been declared closed and/or the charting has started, no late entries are accepted. 
13. TIME LIMIT - Up to three (3) minutes per performance is allowed from the time the player enters the ring or when any playerôs music is started, which ever is first. 
14. RESTARTS ïNo penalties or deductions for the first restart per person, per division for any blackbelt or underbelt. No score for a second restart.  
No restarts allowed in Blackbelt traditional forms. 
15. MUSIC PLAYER - Unless provided by the promoter, the competitor must provide their own music player and someone to run it. 
16. SCORING RANGE - Blackbelts will be scored 9.50 -10 (average 9.75), Underbelts 9.00 - 9.90 (average 9.45). The first three compete before any scores are given. With only 
one or two players the winner is chosen by Judges show of hands. Finals scoring will be 9.95 - 10. 
17. TIES ï Ties for the top 4 places and for eighth place will be broken by Judges show of hands. The scorekeeper must inform each Judge as to which player they gave the 
higher score to when they initially scored them and that Judge must point to that same player. If a Judge gave both players the same score then they must make a decision and 
point the player he thinks should be the winner. 
18. FINALS ï All scores must be 9.95 ï 10. Ties will be broken same as eliminations. Player performance must comply with the division that was won. Music cannot be added to a 
creative forms division. There will be a fine of $25 levied against a player who is scheduled and desires to compete in the finals, but that fails to report to the statisticians table 
before the eliminations end that day. 

WEAPONS 
1. PROCEDURE - (same as forms) 2. SPECIFICATIONS - Weapons must be authentic to martial arts and must be protected from sharpness. 
3. STYLE - If option 02-a in forms is chosen then specific criteria for hard traditional weapons applies. Only the following weapons will be allowed: 
Kai (oar), kama (no rope), katana, long bo, naginata, nunchaku, sai, tonfa and yarihoko. Each weapon has specific size and weight requirements for size of the player. See SKITA 
Handbook ñAPPENDIX A - B-Hard Traditional Weaponsò for specifics. 

EXAMPLE - Long Bo: 
Construction - Must be hardwood, unadorned 



Length - Must be at least the height of the player and can be to a maximum of four (4) inches taller than the player. 
Weight / Thickness - According to below chart 

Min. Required Wgt. 375g 450g  525g  600g 675g   750g  825g  900g 
Required Center  7/8ò - 1 1/4ò 7/8ò 1 1/4ò 7/8ò         1 1/4ò 7/8ò       1 1/4ò 1ò -  1 1/2ò 1ò  1 1/2ò 1ò  1 1/2ò 
Required End  5/8ò - 1 1/8ò 5/8ò  1 1/8ò 5/8ò        1 1/8ò 5/8ò       1 1/8ò 3/4ò - 1 1/4ò 3/4ò 1 1/4ò 3/4ò 1 1/4ò 
Length of Bo  3’-3’6” (36”-42)” 3’6”-4’ (42”-48”) 4’-4’6” (48”-54”) 4’6”-5’ (54”-60”) 5’-5’6” (60”-66”) 5’6”-6’ (66”-72”) 6’-6’5” (72”-78”) 
4. WEAPON BREAKS - The player has five (5) minutes to replace it with the same or a different weapon or can complete the form with the broken weapon without penalty. 
5. TIME LIMIT - Up to three (3) minutes per performance is allowed from the time the player enters the ring or when any playerôs music is started, which ever is first.  

SELF DEFENSE 
1. PROCEDURE - (same as forms exceptions) 
2. PROPS - Only people and weapons can be used as props in traditional. No other props, music or skit dialogue in traditional. Props, music, dialogue and skits are allowed in 
contemporary (choreographed fighting). 
3. TIME LIMIT - Up to three (3) minutes per performance is allowed from the time the player enters the ring or when any playerôs music is started, which ever is first. 
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2010 SKITA RULES AT A GLANCE 
SPARRING 
1. RINGS - (same as forms)  2. FINAL DECISIONS - (same as forms). 3. NUMBER OF JUDGES - Each ring must have three (3) or five (5) Judges. 
4. LOCATION OF JUDGES - With a majority rule by the Judges in the ring, they may sit in ring corners just outside the ring with Center Referee standing or may stand and move 
about inside the ring to judge. 
5. UNIFORM - (same as forms except the following) No T-Shirts or sweatshirts (in place of uniform tops) or pants above the knees are allowed. Additionally, the sleeves must 
reach the elbows. Jewelry is not allowed unless covered by safety equipment. No metal can be worn on the uniform. 
6. SAFETY EQUIPMENT - Mouth piece, groin cup (males), hand, foot, and head gear is required. Cups cannot be worn outside the uniform. 
7. AGE - (same as forms) 8. BELT RANK - (same as forms)  9. AMOUNT OF DIVISIONS - (same as forms) 
10. SEQUENCE - (same as forms)    11. AVAILABILITY - (same as forms) 
12. WEIGH-IN - All players must weigh-in and compete in the weight division(s) in which they qualify. 
13. TIME LIMIT - Up to two (2) minutes running time. 14. COACHING - Allowed from coachesô box and designated areas. Coachôs cannot call or physically signal points for 
their player after a call for break for scoring so as to confuse calls for points. One (1) penalty point awarded by Center Referee for each infraction 
15. TIME OUT - A player or coach can call one (1) time out per match for up to ten (10) seconds when play is already stopped.  
16. SCORING AREAS - Options:  
04-a Head, face, r ibs, chest, abdomen and kidneys  
17. TECHNIQUES - Allowable techniques include all kicks, punches, back fists, knife hands, ridge hands, sweeps to the back or side of the lower front leg, grabs up to three (3) 
seconds, spins and aerials. All other techniques are illegal. Eye contact must be made with technique contact. 
18. CONTACT - Definitions:  
Contact - Technique within a four (4) inch zone 
Light - Just a touch, no blood 
Moderate - Slight penetration of opponent, no blood. 
Excessive - Extreme penetration, possible swelling, redness or bleeding. 
05-a All ranks must use either light or no contact (the individual playerôs option) to score to head scoring areas  and light or moderate contact to score to body scoring 
areas.  
19. OUT OF BOUNDS - Out of bounds is when neither foot is inside or touching the boundary line. 
20. FORCED OUT VS. RUNNING OUT - A player is not penalized for fighting out or being forced out of the ring, but may be penalized one (1) point for running out to avoid 

fighting. 
21. DOWNED OPPONENT - Players have three (3) seconds to score when one player is down. Any kicking motions towards the head and punches making head contact to a 

downed opponent are illegal. 
22. PENALTIES - Excessive contact, illegal contact, illegal techniques, contact to non-scoring areas, hitting after call to stop, out of bounds, dropping to the floor to avoid fighting, 
coaches calling for points and unsportsmanlike conduct are subject to penalty points or disqualification by the Center Referee or with a majority vote by the Judges. 
23. SCORING - Options:  
06-a One (1) point for hand and kicking techniques, two (2) points for head and spin kicking techniques and three (3) points for s pinning head  kicks and spinning 
aerial kicks. (Kicks are only one point when either player is downed.)  
24. POINT AND PENALTY - A point can be given to one player and a penalty point to the other player at one calling, thus giving a player two scores when points are called at a 
break. However, a point and penalty cannot be given to the same player by one judge. 
25. NUMBER OF POINTS TO WIN - Options:  
07-a The player with the most points after two (2) minutes playing time or a ten (10) point or more spread.  In Blackbelt divisions only, time shall be stopped by the 

Scorekeeper whenever play is stopped during the last 30 seconds of each match. 
26. JUDGING ERROR - A Judge making an admitted error may immediately change the error before the next play is started. 27. TIES - Result in sudden death overtime. 
28 INJURY - The Center Referee or the medical personnel may prohibit a player from continuing due to injury. 29. FINALS - Total points in two (2) minutes wins. 

TEAM SPARRING 
1. PROCEDURE - (same as sparring, with exceptions) 
2. SEQUENCE OF TEAMS AND AGE GROUPING (if there is age grouping) - Youngest to oldest in junior divisions. Lightest to heaviest in adult divisions 
3. CONTACT - (same option as chosen for point sparring). 
4. AMOUNT OF POINTS TO WIN - Total points of all matches. 
5. TIES - Result in sudden death overtime in the last match only. 
6. DISQUALIFICATION - A team cannot be disqualified for the disqualification of one of its players (unless it is for poor sportsmanship). If a member is disqualified, the match is 

ended with the victim receiving two (2) points or a score of two (2) points above that of his opponentôs score (whichever is greater) for the match. If a DQ in the last match allows 
the DQed members team to win then the opposing team can opt to reject the DQ and will receive five (5) points and the match shall continue. If either player is unable to continue 
then the DQed players team loses. 

CONTINUOUS SPARRING 
1. RINGS - (same as forms)       2. FINAL DECISIONS - (same as forms) 
3. NUMBER OF JUDGES - Each ring must have five (5) Judges 
4. LOCATION OF THE JUDGES - Four (4) sitting in corners outside ring, Center Referee is standing. 
5. UNIFORM - (same as point sparring)      6. SAFETY EQUIPMENT - (same as point sparring) 
7. AGE - (same as forms)       8. BELT RANK - (same as forms)  
9. NUMBER OF DIVISIONS - (same as forms)     10. SEQUENCE - (same as point sparring). 
11. AVAILABILITY - (same as forms)      12. WEIGH-IN - (same as point sparring) 
13. TIME LIMIT - The match shall last for two (2) minutes.     
14. COACHING - (same as point sparring)      15. TIME OUT - (same as point sparring) 
16. SCORING AREAS - Head, face, ribs, chest, abdomen and kidneys   17. TECHNIQUES - (same as point sparring)  
18. CONTACT - Definitions (same as point sparring) All ranks must use no contact to the face scoring areas, light or no contact (the individual playerôs option) to score to head 

scoring areas, and light or moderate contact to score to body scoring areas. 
19. OUT OF BOUNDS - (same as point sparring)     20. FORCED OUT VS RUNNING OUT - (same as point sparring)  
21. DOWNED OPPONENT - When either player is down, the play is stopped and reassembled.  



22. PENALTIES - Penalties and disqualifications are given out only by the Center Referee. Three (3) to five (5) point penalty (Center referee discretion) for moderate contact to 
face, kicking to a downed opponent or hitting after a call to stop. Two (2) point penalties for more than three hand techniques, touching the face, intentional dropping to floor after 
attempting to score, contact to non scoring areas, illegal techniques, running out of bounds, etc. Disqualification for excessive contact (See APPENDIX C Sparring Penalties at a 
Glance) 
23. SCORING - One (1) point for hand and kicking techniques, two (2) points for head and spin kicking techniques, and three (3) points for spinning head kicks and spinning aerial 
kicks. 
24. DETERMINING THE JUDGES’ SCORE - Two Judges keep a point tally for one player and two Judges keep a point tally for the other. Play is continuous as Judges use 

clickers or write down each score that they see. Halfway through the match the Judges will give their scores for the two players and then tally points for the opposite player for the 
remaining thirty (30) seconds. 
25. SCOREKEEPING - Scorekeeper tallies the four (4) Judgesô scores for each player and adds in any penalty points for each player to determine each playerôs final total score. 
26. JUDGING ERROR - (same as point sparring)     27. TIES - (same as point sparring) 
28. INJURY - (same as point sparring)      29. FINALS - (same as eliminations) 
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CINTAS NEGRAS / BLACKBELT  

DIVS 
 

 
 

CUARTETAS, CATEGORIA ESPECIAL, LITTLE DRAGONS 
Asi como forma tradicional y combate puntos de GRADOS MENORES -17, Adultos, Seniors y Ejecutvos se llevarán a cabo en el 
“SALON CCC”, en el Hotel Acapulco Copacabana el SABADO 4 de Septiembre. 
REGLAS DEL KICKBOXING 

*2 Round de 2 minutos. *3 Jueces *Será por apreciación. *Cuenta de protección. *Se puede ganar por knockout 
REGLAS DEL GRAPPLING 

*1 Round de 5 minutos. *Será por apreciación. *Se gana por Decisión o Rendición. 
LA  CLAVE DE LA DIVISION TRICKS 

Es X-127 y se correrá en el ring 1 el viernes 4. 
REGLAS DEL UNIFORME 

Div #  Día/Ring   Edad     Nombre                       m/f Div #  Día/Ring  Edad    Nombre                            m/f Div # Día/Ring Edad   Nombre               m/f 
FORMAS ARMAS N-72  (sa/?)    18+   Pluma              -63   m 

CONTEMPORÁNEAS CONTEMPORÁNEAS N-73  (sa/?)    18+   Ligero              -69    m 
N-1     (sa/8)      9-        Creativa Fuerte                 m N-39  (sa/10)  11-       Creativa Fuerte/Suave            m/f N-74  (sa/?)    18+   Ligero medio   -74    m 
N-2     (sa/8)     10-11   Creativa Fuerte                 m N-40  (sa/10)  12-14   Creativa Fuerte/Suave            m N-75  (sa/?)    18+   Medio              -79    m 
N-3     (sa/8)     12-14   Creativa Fuerte                 m N-41  (sa/10)  15-17   Creativa Fuerte/Suave            m N-76  (sa/?)    18+   Semipesado    -84    m 
N-4     (sa/8)     15-17   Creativa Fuerte                 m N-42  (vi/6)     11-     Coreog Musical Fuerte/Suave  m/f N-77  (sa/?)    18+   Pesado           -91     m 
N-5     (vi/1)      11-       Coreog/Musical Fuerte     m N-43  (vi/6)     12-14 Coreog Musical Fuerte/Suave   m/f N-78  (sa/?)    18+   Super pesado +91    m 
N-6     (vi/1)      12-14   Coreog/Musical Fuerte     m N-44  (vi/6)     15-17 Coreog Musical Fuerte/Suave   m/f N-79  (sa/9)    18+   Mosca            -55      f 
N-7     (vi/1)      15-17   Coreog/Musical Fuerte     m N-45  (vi/6)     17-    Abierta Musical Fuerte/Suave    m/f N-80  (sa/9)    18+   Pluma             -60     f 
N-8     (vi/1)      17-       Musical Abierta Fuerte     m/f N-46  (sa/10)  12-14 Creativa Fuerte/Suave              f N-81  (sa/9)    18+   Ligero             -65     f 
N-9     (vi/1)      17-       Creativa Suave                m/f N-47  (sa/10)  15-17 Creativa Fuerte/Suave              f N-82  (sa/9)    18+   Medio             +65    f 
N-10   (sa/8)     11-       Creativa Fuerte                f N-48  (sa/10)  18+    Creativa Fuerte                        m N-83  (sa/7)    35+   Ligero             -69     m 
N-11   (sa/8)     12-14   Creativa Fuerte                f N-49  (vi/6)     18+    Coreog Musical Fuerte             m/f N-84  (sa/7)    35+   Medio             -79     m 
N-12   (sa/8)     15-17   Creativa Fuerte                f N-50  (vi/6)     18+    Suave Abierta                           m/f N-85  (sa/7)    35+   Semipesado   -91     m 
N-13   (vi/1)      17-       Coreog/Musical Fuerte    f N-51  (sa/10)  18+    Creativa Fuerte                         f N-86  (sa/8)    35+   Pesado          +91     m 
N-14   (sa/8)    18+       Creativa Fuerte                m N-52  (vi/6)     35+    Creativa Fuerte                         m/f N-87  (sa/8)    35+   Todos los Pesos       f 
N-15   (vi/1)     18+       Coreog/Musical Fuerte    m  N-88  (sa/8)    45+   Ligero            -79      m 
N-16   (vi/1)     18+       Musical Abierta Fuerte    m/f TRADICIONALES N-89  (sa/8)    45+   Pesado         +79      m 
N-17   (vi/1)     18+       Creativa Suave               m/f N-53  (vi/3)   11-      Dura Tradicional                    m/f  
N-18   (sa/8)    18+      Creativa Fuerte                f N-54  (vi/3)   12-14  Dura Tradicional                    m/f CONTINUO 

N-19   (vi/1)      35+     Creativa Fuerte                m N-55  (vi/3)   15-17  Dura Tradicional                    m/f Nota: Competidores Grado Menor no usan cinta 

N-20   (vi/1)      35+     Creativa Fuerte                f N-56  (vi/3)   18+     Dura Tradicional                    m/f N-90   (vi/5)    17-   Super Mosca  -25     m/f 
  N-91   (vi/5)    17-   Mosca            -30     m/f 

TRADICIONALES DEFENSA PERSONAL N-92   (vi/5)    17-   Pluma             -35    m/f 
N-21   (sa/9)    11-       Japonesa/Okinawa        m/f CONTEMPORÁNEAS N-93   (vi/5)    17-   Ligero             -40     m/f 
N-22   (sa/9)    12-14   Japonesa/Okinawa        m/f N-57  (vi/3)   17-      Pelea Coreografiada             m/f N-94   (vi/5)    17-   Ligero-medio   -45    m/f 
N-23   (sa/9)    15-17   Japonesa/Okinawa        m/f N-58  (vi/3)   18+     Pelea Coreografiada             m/f N-95   (vi/5)    17-   Medio              -55    m 
N-24   (sa/7)    11-       Kenpo/Kajukenbo          m/f  N-96   (vi/5)    17-   Semipesado    -65    m 
N-25   (sa/7)    12-14   Kenpo/Kajukenbo          m/f TRADICIONALES N-97   (vi/5)    17-   Pesado           -75     m 
N-26   (sa/7)    15-17   Kenpo/Kajukenbo          m/f N-59  (vi/3)   17-      Tradicional                            m/f N-98   (vi/4)    17-   Superpesado  +75    m 
N-27   (sa/7)    11-       Koreana                         m/f N-60  (vi/3)   18+     Tradicional                            m/f N-99   (vi/4)    17-   Pluma          45-55    f 
N-28   (sa/7)    12-14   Koreana                         m/f  N-100 (vi/4)    17-   Ligera           55-65   f 
N-29   (sa/7)    15-17   Koreana                         m/f ROMPIMIENTOS N-101 (vi/4)    17-   Mediana         +65     f 
N-30   (sa/9)    18+      Japonesa/Okinawa         m N-61  (vi/3)   17-      Abierto                                  m/f N-102 (vi/2)    18+  Pluma             -63      m 
N-31   (sa/7)    18+      Kenpo/Polinesio             m/f N-62  (vi/3)   18+     Abierto                                  m/f N-103 (vi/2)    18+  Ligero             -69       m 
N-32   (sa/7)    18+      Koreana                          m  N-104 (vi/2)    18+  Ligero-medio   -74      m 
N-33   (sa/7)    18+      Suave (No Wu Shu)       m/f COMBATE                               N-105 (vi/2)    18+  Medio              -79      m 
N-34   (sa/9)    18+      Japonesa/Okinawa         f  PUNTOS N-106 (vi/2)    18+  Semipesado    -84      m 
N-35   (sa/7)    18+      Koreana                          f N-63  (sa/10)     9-                              kilos           m/f N-107 (vi/2)    18+  Pesado            -91      m 
N-36   (sa/7)    35+      Tradicional Fuerte          m/f N-64  (sa/10)    10-11                                            m/f N-108 (vi/2)    18+  Superpesado   +91     m 
N-37   (sa/7)    45+      Tradicional Fuerte          m/f N-65  (sa/10)    12-13                                            m N-109 (vi/2)    18+  Pluma              -60       f 

 N-66  (sa/9)     14-15                                             m N-110 (vi/2)    18+  Ligero              +60      f 
EQUIPOS N-67  (sa/8)     16-17                                             m EQUIPOS 

Nota: Un competidor debe ser cinta negra. N-68  (sa/7)     11-12                                             f Nota: N-111 y N-112 pueden ser cualquier grado 

N-38   (vi/1)    Toda edad    Abierta                    m/f N-69  (sa/7)     13-14                                             f N-111  (vi/5)    9-11, 12-14, 15-17            m 
 N-70  (sa/7)     15-17                                             f N-112  (vi/5)    9-11, 12-14, 15-17             f 
 N-71  (sa/?)     18+        Mosca          -57             m N-113  (vi/2)    18+, 18+, 18+                    m 



En las divisiones tradicionales de Cintas Negras (formas - armas - defensa personal) es obligatorio utilizar uniforme tradicional de artes 
marciales, blanco o negro según la categoria o será descalificado. 
DIVISIONES MUSICALES 
El promotor ofrecerá el sonido en las divisiones musicales, el competidor sólo debe llevar su cd indicando el número de track en el mismo. 
LAS DIVISIONES DE COMBATE CINTA NEGRA VARONIL ADULTO 

Todavía no tienen Ring designado y se llevarán a cabo al finalizar todas las divisiones que ya tienen ring. 
SÓLO EN EL MEXICAN OPEN 

En combate puntos grados menores de 6 a 17 años, las divisiones de niñas estan separadas de los niños. 
 

 

"The Mexican Open is one of those tournaments that you remember for years and immediately mark the calendar for next 
year. Acapulco is so warm and beautiful, and the tournament hotel has always been fantastic. The tournament is well-run 

and the competition is intense. I have made many friends over the years and truly enjoy the international experience." 
Kris Pilgrim, World Champion 
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GRADOS MENORES / UNDERBELT DIVS 
 

 
GRAPPLING 

Todas las categorías de Grappling, con y sin uniforme, se llevarán a cabo el viernes 3 en el “Salón Del Mar” 
HORARIOS DEL TORNEO 

El Mexican Open es un  torneo que corre rápido y eficientemente, las divisiones comenzarán y se llevarán de acuerdo al orden establecido 
en los rings y no se anunciarán, así que le recomendamos estar al pendiente en el ring programado para sus categorías. 
GRADO DE EXCELENCIA 

Las divisiones NBL han sido creadas para competidores con experiencia y habilidades de “Cinta Negra” o mayores. Por favor compita en 
divisiones de cinta negra sólo si está calificado. 
EDAD DE LOS COMPETIDORES 

Div # Día/Ring Edad Grado m/f Div # Día/Ring Edad Grado m/f Div # Día/Ring Edad Grado m/f 

FORMAS ARMAS OPEN  A-C86 (sa/5) 8-9 INTERMEDIAS f 
TRADICIONALES CONTEMPORANEAS   (música opcional) A-C87 (sa/5) 10-11 INTERMEDIAS f 

A-F1   (sa/2) 6-8 PRINCIPIANTE m/f A-W44 (vi/6) 6-8 PRIN –NOV m/f A-C88 (sa/5) 12-14 INTERMEDIAS f 

A-F2   (sa/2) 9-11 PRINCIPIANTE m/f A-W45 (vi/6) 9-11 PRIN –NOV m/f A-C89 (sa/5) 15-17 INTERMEDIAS f 
A-F3   (sa/1) 12-14 PRINCIPIANTE m/f A-W46 (vi/6) 12-17 PRIN –NOV m/f A-C90 (sa/6) 9- AVANZADOS m 
A-F4   (sa/1) 15-17 PRINCIPIANTE m/f A-W47 (vi/6) 6-8 INTERMEDIOS m/f A-C91 (sa/6) 10-11 AVANZADOS m 
A-F5   (sa/4) 6-8 NOVATOS m/f A-W48 (vi/6) 9-11 INTERMEDIOS m/f A-C92 (sa/6) 12-13 AVANZADOS m 
A-F6   (sa/4) 9-11 NOVATOS m/f A-W49 (vi/6) 12-17 INTERMEDIOS m/f A-C93 (sa/6) 14-15 AVANZADOS m 

A-F7   (sa/4) 12-14 NOVATOS m/f A-W50 (vi/6)        6-8          AVANZADOS        m/f A-C94 (sa/6) 16-17 AVANZADOS m 
A-F8   (sa/4) 15-17 NOVATOS m/f A-W51 (vi/6)        9-11        AVANZADOS        m/f A-C95 (sa/6) 9- AVANZADAS f 
A-F9   (sa/5) 6-8 INTERMEDIOS m/f A-W52 (vi/6) 12-17 AVANZADOS m/f A-C96 (sa/6) 10-11 AVANZADAS f 
A-F10 (sa/5) 9-11 INTERMEDIOS m/f A-W53 (vi/6) 18+         NOV-INTER m/f A-C97 (sa/6) 12-14 AVANZADAS f 
A-F11 (sa/5) 12-14 INTERMEDIOS m/f A-W54 (vi/6)        18+         AVANZADOS        m/f A-C98 (sa/6) 15-17 AVANZADAS f 
A-F12 (sa/5) 15-17 INTERMEDIOS m/f  A-C99 (sa/2) 18+ PRINCIPIANTE m 
A-F13 (sa/6) 6-8 AVANZADOS m/f DEFENSA PERSONAL A-C100 (sa/2) 18+ NOVATO m 
A-F14 (sa/6) 9-11 AVANZADOS m/f     A-C101 (sa/2) 18+ INTERMEDIO m 
A-F15 (sa/6) 12-14 AVANZADOS m/f A-D55 (vi/3) 17- TODO GRADO m/f A-C102 (sa/2) 18+ AVANZADO m 
A-F16 (sa/6) 15-17 AVANZADOS m/f A-D56 (vi/3) 18+ TODO GRADO m/f A-C103 (sa/3) 18+ PRINCIPIANTE f 
A-F17 (sa/2) 18+ PRINCIPIANTE m     A-C104 (sa/3) 18+ NOVATA f 
A-F18 (sa/2) 18+ NOVATOS m COMBATE  PUNTOS  A-C105 (sa/3) 18+ INTERMEDIA f 
A-F19 (sa/2) 18+ INTERMEDIOS m A-C57 (sa/2) 6-7 PRINCIPIANTE m A-C106 (sa/3) 18+ AVANZADA f 
A-F20 (sa/2) 18+ AVANZADOS m A-C58 (sa/2) 8-9 PRINCIPIANTE m A-C107 (sa/3) 35+ NOVATO m 
A-F21 (sa/3) 18+ PRINCIPIANTE f A-C59 (sa/2) 10-11 PRINCIPIANTE m A-C108 (sa/3)            35+                AVANZADO                         m 
A-F22 (sa/3) 18+ NOVATAS f A-C60 (sa/1) 12-13 PRINCIPIANTE m A-C109 (sa/3)            35+                 NOVATA                              f 
A-F23 (sa/3) 18+ INTERMEDIAS f A-C61 (sa/1) 14-15 PRINCIPIANTE m A-C110 (sa/3) 35+ AVANZADA f 
A-F24 (sa/3) 18+ AVANZADAS f A-C62 (sa/1) 16-17 PRINCIPIANTE m A-C111 (sa/3) 45+ PRIN/AVA m 
A-F25 (sa/3) 35+ PRINCIPIANTE m A-C63 (sa/2) 6-7 PRINCIPIANTE f KICKBOXING   m 
A-F26 (sa/3) 35+ AVANZADOS m A-C64 (sa/2) 8-9 PRINCIPIANTE f A-K112 (vi/4) 15+ -55 Kg. m 
A-F27 (sa/3) 35+ NOVATAS f A-C65 (sa/2) 10-11 PRINCIPIANTE f A-K113 (vi/4) 15+ -60 Kg. m 
A-F28 (sa/3) 35+ AVANZADAS f A-C66 (sa/1) 12-14 PRINCIPIANTE f A-K114 (vi/4) 15+ -65 Kg. m 
AF-29 (sa/3) 45+ PRIN/AVA m/f A-C67 (sa/1) 15-17 PRINCIPIANTE f A-K115 (vi/4) 15+ -70 Kg. m 

CREATIVAS (OPEN) A-C68 (sa/4) 6-7 NOVATOS m A-K116 (vi/4) 15+ -75 Kg. m 
 (música opcional) A-C69 (sa/4) 8-9 NOVATOS m A-K117 (vi/4) 15+ -80 Kg. m 

A-F30  (vi/1) 6-8 PRIN –NOV m/f A-C70 (sa/4) 10-11 NOVATOS m A-K118 (vi/4) 15+ -85 Kg. m 
A-F31  (vi/1) 9-11 PRIN –NOV m/f A-C71 (sa/4) 12-13 NOVATOS m A-K119 (vi/4) 15+ -90 Kg. m 
A-F32  (vi/1) 12-17 PRIN –NOV m/f A-C72 (sa/4) 14-15 NOVATOS m A-K120 (vi/4) 15+ +90 Kg. m 
A-F33  (vi/1) 6-8 INTERMEDIOS m/f A-C73 (sa/4) 16-17 NOVATOS M A-K121 (vi/4)              15+                   -55 Kg.                             f 
A-F34  (vi/1) 9-11 INTERMEDIOS m/f A-C74 (sa/4) 6-7 NOVATAS f A-K122 (vi/4) 15+ +55 Kg  f 
A-F35  (vi/1) 12-17 INTERMEDIOS m/f A-C75 (sa/4) 8-9 NOVATAS f LITTLE  DRAGONS  m/f 
A-F36  (vi/1) 6-8 AVANZADOS m/f A-C76 (sa/4) 10-11 NOVATAS f LD-123 (vi/1) 3 -4 -5 FORMA m/f 
A-F37  (vi/1) 9-11 AVANZADOS m/f A-C77 (sa/4) 12-14 NOVATAS f LD-124 (vi/1) 3 -4 -5 ARMA m/f 
A-F38  (vi/1) 12-17 AVANZADOS m/f A-C78 (sa/4) 15-17 NOVATAS f LD-125 (vi/1) 3 -4 -5 COMBATE m/f 
A-F39  (vi/1) 18+ NOV – INTER m/f A-C79 (sa/5) 6-7 INTERMEDIOS m    
A-F40  (vi/1) 18+ AVANZADOS m/f A-C80 (sa/5) 8-9 INTERMEDIOS m EQUIPOS    
    A-C81 (sa/5) 10-11 INTERMEDIOS m A-T126 (sa/1) -7, -7, -7  m/f 
ARMAS    A-C82 (sa/5) 12-13 INTERMEDIOS m     
  TRADICIONALES  A-C83 (sa/5) 14-15 INTERMEDIOS m GRAPPLING    
A-W41 (vi/3) 17- NOV – INTER m/f A-C84 (sa/5) 16-17 INTERMEDIOS m Salón Del Mar    
A-W42 (vi/3) 17- AVANZADOS m/f A-C85 (sa/5) 6-7 INTERMEDIAS F     
A-W43 (vi/3) 18+ NOV - AVAN m/f         



Todos los competidores deben entrar en sus categorías con la edad que tenían el 1° de Enero del 2010 a las 12:01 am, excepto los 
competidores que cumplen 18, 35 ó 45 durante la temporada, ellos están permitidos a subir en la edad y categoría, y competir en todas 
esas divisiones en un mismo torneo. Ver Reglamento SKITA V.B.4. 
LAS DIVISIONES DE COMBATE CINTA NEGRA VARONIL ADULTO 

Son el sábado y todavía no tienen Ring asignado. Se llevarán a cabo al finalizar todas las divisiones que ya tienen ring asignado. 

 

Así se dividen los Grados Menores para competir / Rank Chart 
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REGISTRATION FORM 
 
NOMBRE          M/F   GRADO   
NAME             RANK 

DIRECCION        CIUDAD   ESTADO    CP   
ADDRESS        CITY    STATE     ZIP 

TEFONO (   )     EDAD 1 ENERO ´10   FECHA NAC      /    /  
PHONE       COMPETITION AGE   DOB 

E-MAIL        TELEFONO DOJO: (      )      
         SCHOOL PHONE 

ESCUELA         INSTRUCTOR       
SCHOOL 

DIRECCION         CIUDAD   EQUIPO     
ADDRESS        CITY    TEAM 

DIVISIONES                      
 
               
 
NOTE: All Blackbelts and Underbelts must compete the age they were January 1st. 2010 at 12:01 AM. See exceptions in 
SKITA Rulebook. Free copy at www.nblskil.com then click on SKITA rules. 
 
¿Nombre de la reservación de la habitación en el Hotel Copacabana?        
 
ROOM RESERVATION LAST NAME:            
 
BEFORE AUGUST 3  AFTER AUGUST 3  
 
1 DIVISION  $50 1 DIVISION  $65 1 DIVISION       
ADDITIONAL DIV $15 ADDITIONAL DIV $20 ADDITIONAL DIV  X     
TEAM    $60 TEAM   $75 TEAM        1  X     
TRICKS  $10 TRICKS  $10 TRICKS       1  X     
COACH´S PASS $25 COACH´S PASS $35 COACHES PASS  X     
SPECTATOR PASS $ 5 SPECTATOR PASS $10 SPECTATOR   X      
SEMINAR  $35 SEMINAR  $50 SEMINAR   X     
RINGSIDE SEAT $15 RINGSIDE SEAT $25 RINGSIDE SEAT  X     
MEX OPEN T-SHIRT $8 MEX OPEN T-SHIRT $10 T-SHIRT SIZE   X     
 

TOTAL:     
 

Si usted se hospeda en el Hotel Acapulco Copacabana gozará del beneficio de los precios de Pre Registro 
 
 

*All Prices are in American Funds *All Prices are in American Funds *All Prices are in American Funds *All Prices are in American Funds 

PLEASE MAKE CHECKS PAYABLE TO ZEN MARTIAL ARTS  
*Los Precios son en Dólares * *Los Precios son en Dólares * *Los Precios son en Dólares * *Los Precios son en Dólares* 

 

LESS THAN 1 YEAR BEGINNERS / PRINCIPIANTES MENOS DE 1 AÑO 
1 TO 2 YEARS NOVICE / NOVATOS DE 1 A 2 AÑOS 
2 TO 3 YEARS INTERMEDIATE/INTERMEDIOS DE 2 A 3 AÑOS 
MORE THAN 3 YEARS ADVANCED / AVANZADOS MAS DE 3 AÑOS 
 CINTAS NEGRAS / BLACKBELT  

http://www.nblskil.com/


 
WAIVER OF INJURY / DESLINDE DE RESPONSABILIDADES 

 
Yo, (aquí su nombre)       el que suscribe, libero por medio de la presente a la National Blackbelt League (NBL), a Boice Lydell, al 8º Abierto Mexicano de 
Artes Marciales, a Luis Fernando Jiménez Carranza, a todos los promotores de la NBL, a Zen Martial Arts México, al hotel Grand Hotel Acapulco, a cualquiera y a todas las personas asociadas con este 
evento en cualquier capacidad, de cualquier responsabilidad debido a accidentes o lastimaduras, etc. En las que puede incurri r como resultado de mi participación y/o asistencia en cualquier evento NBL. Así 
mismo, libero de cualquier compensación por el uso de fotografía o producción de video, etc. Usados por aquellos asociados con este torneo por cualquier ganancia generada por  fotografias y/o películas 
ahora o en el futuro. Estoy de acuerdo de que soy completamente responsable de obtener permiso del  (los) artista (s) de cualquier música que use para mi competencia y verifico al firmar este documento 
que ya lo he hecho. Estoy de acuerdo que este permiso inhabilita a todos los arriba mencionados de cualquier responsabilidad o compensación para el uso de tal música y permite a las partes mencionadas 
arriba usar esa música en cualquier ejecución grabada de mi persona para hacer ganancias en película, ahora o en el futuro. Claramente entiendo que el aspecto de pelea de este deporte y competencia 
involucra contacto físico. He leído, entendido y acordado respetar las reglas de competencia asociadas con eventos de la NBL y asumo toda responsabilidad legal o de cualquier tipo por infringir esas reglas. 
Adicionalmente, estoy completamente consciente de mi condición médica personal y aquí certifico que soy y estoy mental y físicamente apto para competir en dicho torneo y entiendo que un acta de 
nacimiento original o pasaporte puede ser requerida para competir en torneos de la National Blackbelt League. 

 
 

Competitors Signature        or Competitors Guardian (if under 18) 
 

AT DOOR CASH ONLY, NO CHECKS OR MONEY ORDERS. NO REFUNDS, PLEASE DON´T ASK 
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